SYTUACIE SZCZEGOLNE:

Kwestia Stalowej Sieci

Stalowa Policja dysponuije tylko 1 znacznikiem Stalowe;j
SieCi.

Jesli Sztab Stalowej Policji zostanie zasieciowany, nie
moze rzucic Stalowej sieci. Jesli juz wczesniej rzucit ja
na zeton przeciwnika, Stalowa sie¢ natychmiast prze-
staje dziata¢ i wraca do gracza. Medyk nie chroni Szta-
bu przed kosztem za wystawienie Stalowej sieci.

Jesli Wyrzutnia Stalowej sieci zostanie zniszczona lub
zasieciowana, nie ma to wplywu na rzucong wczesniej
za darmo Stalowa sie¢ (Stalowa Policja nie ponosi
»kosztu wstecz”).

Kwestia Pacyfikatora

Jesli Pacyfikator zostanie zasieciowany, nie mozna w
jego miejsce potozy¢ innego zetonu.

Kwestia Odbicia

Odbicie chroni przed atakami, czyli wszelkimi Strzata-
mi (takze przed strzatem Snajperskim) i Ciosami (takze
Ciosem z Jadem), Wyrzutnig rakiet, Dziatkiem Gaussa,
Shotgunem, kadunkiem wybuchowym, itp.

Odbity atak nie zmienia w zaden sposob swojej sity i ini-
cjatywy — dziata natychmiast w momencie odbicia, za-
chowujac wszelkie bonusy, jakimi przeciwnik wzmocnit
ten atak (np. wynikajace z Modutow dziatajacych na
atakujacego). Jednak traci cechy dystansowe — trafia
tylko i wytacznie sasiadujaca wroga jednostke na linii
tego ataku.

Odbitego ataku nie mozna w zaden sposob dodatkowo
wzmocni¢ wtasnymi bonusami (np. wynikajacymi z sa-
siadujacych wrasnych Modutow).

Zawartos$¢ pudetka:
35 zetonéw Stalowej Policji, 2 znaczniki
Stalowej Policji, 1 znacznik Stalowej sie-
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Odbicie nie chroni przed Siecia, Przejeciem Kontroli
(Sztab i Agitatorzy Vegas) i ranami zadawanymi przez
eksplodujacego Klauna z armii Molocha.

Odbicie nie chroni przed atakami przeprowadzanymi za
pomoca Zetonow Natychmiastowych.

Odbicie chroni przed Dziatkiem Gaussa, jednak mimo
to strzat Dziatka Gaussa trafia w normalny sposob
kolejne jednostki przeciwnika na linii strzatu.

Jedli jednostka z Odbiciem odbija Cios z Jadem/Parali-
zem, to odbity cios zachowuje ceche Jadu/Paralizu.

Jesli jednostka z Odbiciem odbija Cios wrogie-
go Sztabu, to odbity cios nie rani Sztabu (zgodnie
Z reguta, ze Sztab nie rani Sztabu).

Jesli jednostka z Odbiciem jest zasieciowana, wtedy jej
Odbicie nie dziafa.

W grze wieloosobowej na punkty (zdobywanie punk-
tow od zera do dwudziestu zamiast zmniejszajacej sie
wytrzymato$ci Sztabéw) kosztem rzucenia Stalowej
sieci jest 1 punkt dla gracza, na ktdrego jednostke
zagrano Stalowa sieC. Podobnie kosztem wystawie-
nia Egzekutora na miejsce jednostki przeciwnika jest
1 punkt dla gracza, na ktérego zeton zostat postawiony
Egzekutor.

W grze wieloosobowej, zarowno w trybie druzynowym,
kazdy na kazdego, jak i grze na punkty zakaz wykfadania
zetonow na plansze dotyczy kazdego z pozostatych graczy.
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STALOWARPOLICIA

OPIS FABULARNY

Stalowa Policja to przemierzajaca kraj brygada fanatykéw prawa i porzadku, zakuta w przedwojenne, ekspery-
mentalne pancerze wspomagane. Aplikowane przez pancerze chemikalia i cybernetyczne usprawnienia podnosza
zdolnosci organizmu kosztem psychiki — funkcjonariusze reaguja automatycznie na wszystko, co program ziden-
tyfikuje jako zagrozenie lub przestepstwo. Pojawiaja sie znikad i pacyfikuja teren posrod huku eksplozji i kanonady
ognia. Godna automatéw nieskazitelna praworzadno$¢ sprawia, ze mieszkancy wybawionych terenéw szybko
zaczynaja tesknic¢ do dawnego chaosu i bezprawia.

OPIS ARMII

Zaleta armii jest ogromny potencjat budowania silnych stanowisk ogniowych (Moduty wzmacniajace i zwielokrot-
niajace strzat), a takze mobilne jednostki potrafigce odbija¢ wrogie ataki. Ponadto dzieki cesze Sztabu armia fatwo
eliminuje najgrozniejsze ataki.

Wada armii jest niezbyt wysoka inicjatywa i posiadanie tylko jednego zetonu Ruchu.

RADA TAKTYCZNA

Sztab Stalowej Policji nie przydaje sie w otwartym polu, wiec najlepiej zabezpieczy¢ go w narozniku za pomoca silnego
muru otaczajacych jednostek. Stalowa sie¢ warto rzucac na jednostki przeciwnika, ktore zostang wyeliminowane w najbliz-
szej Bitwie, dzigki czemu Stalowa sie¢ szybko wréci do Sztabu. Nalezy tez pamieta¢, ze armia nie posiada zadnych natych-
miastowych zetonow ratujacych z opresii (jak Snajper czy Bomba) i role te spetnia spadajacy z gory na wroga Egzekutor.
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Cecha specjalna —

W swojej turze gracz moze
kosztem 1 obrazenia dla
swojego Sztabu potozy¢
znacznik Stalowej sieci na
dowolny zeton przeciwnika

na planszy (oprécz Sztabu).
Stalowa sie¢ dziata jak Sie¢.

Stalowa sie¢ wraca do gra-
cza dopiero w momencie,
gdy zasieciowany nig zeton
przeciwnika zostanie zdjety
z planszy.

- zeton Stalowej Sieci
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g PREDATOR i1

Atak wrecz,
atak strzelecki.

Atak strzelecki

w Inicjatywie 1 0.

Ruch. Odbicie.
*

aaPACYFIKATORE 72

Sie¢. W momencie
wystawiania zetonow na
planszg gracz dowodzacy
Stalowa Policja moze zdja¢
z planszy Pacyfikatora

i w jego miejsce potozy¢
jeden ze swoich zagrywa-
nych zetonow planszy.

EUNKCJONARIUSZ ;2

Atak wrecz. Pancerz.
Odepchniecie — w kazdej
swojej turze (réwniez w tu-
rze, w ktérej zostat zagrany
na planszg) moze za darmo
odepchna¢ jedna jednostke
przeciwnika.
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Atak wrecz. Pancerz

i i Wytrzymatosc.
W momencie wystawia-
nia Egzekutora na plan-
szg gracz moze kosztem
1 obrazenia dla swojego
Sztabu zdjac z planszy
dowolng jednostke
przeciwnika (oprdcz
Sztabu) i postawi¢ na
jego miejsce Egzeku-
tora. Medyk nie chroni
zetonu przed zdjeciem
przez wystawianego
Egzekutora.
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Atak strzelecki.
Pancerz.

- WARDOG 12

Atak strzelecki.

Wtasne potaczone z Sier-
zantem jednostki moga
wykonac jeszcze raz swoj
atak w segmencie Inicja-
tywy o 1 nizszym. Jesli
jednostka sama z siebie
wykonuje dwa ataki,
wtedy dodatkowy trzeci
atak nastapi w trzecim,
kolejnym segmencie.
Jesli jednostka wykonata
swoj normalny atak w
segmencie Inicjatywy 0,
w tym wypadku nie moze
juz wykonac dodatkowe-
go ataku.

ZWIADOWCA

Zwieksza o 1 Inicjatywe
wiasnych podtaczonych
jednostek.
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Dziata na sgsiadujace
wrogie jednostki:
zmniejsza ich
Inicjatywe o 1.
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Gdy Wyrzutnia Stalowej
Sieci znajduje sie na
planszy, rzucenie
Stalowej sieci przez Sztab
jest darmowe (Stalowa
Policja nie ponosi za to
kosztu 1 obrazenia dla
Sztabu).

Jesli wtasna podtaczo-
na jednostka otrzymuje
rany z ataku jednej
wrogiej jednostki (lub
Zetonu Natychmia-
stowego), wtedy ginie
Medyk, a tamte rany sg
anulowane.
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Zwieksza o 1 site strzatu
wiasnych podtaczonych
jednostek.

Zwieksza 0 2 sitg ciosu
wtasnych podtaczonych
jednostek.

a0 DEPCHNIECIE: &1

Jedna z wtasnych
jednostek odpycha
jedna sasiadujaca z nia
jednostke wroga tak,
by odlegtos¢ pomiedzy
nimi zwigkszyta sie

0 1 pole. Wrog moze
zostac odepchniety
tylko na wolne pole.
Jesli do wyboru jest
kilka mozliwych pdl, na
jakie wrog moze zostaé
odepchniety, odpycha-
ny decyduje, na ktore
zostanie przesuniety.
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Przesun dowolny wtasny
zeton o jedno pole i/lub
dowolnie go obréé. Zeton
mozna przesunac tylko na
wolne pole.

Rozpoczyna sie Bitwa.

Nie mozna jej zagra¢,

jesli ktorykolwiek z graczy
pociagnat juz swoj ostatni
zeton. Po Bitwie tura gracza

sig koriczy.
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Zagranie tego zetonu
sprawia, ze w najblizszej
turze przeciwnik nie
moze wystawic zadnej
jednostki na plansze

(moze jednak normalnie
zagrywaé Zetony Na-
tychmiastowe, poruszac
jednostki itd.).
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X - liczba zetonéw

QOdbicie

iy

Odbicie chroni jednostke przed wszelkimi atakami skie-
rowanymi w bok oznaczony ikona Odbicia. Atak ten
zostaje odbity w przeciwnym kierunku na odlegtosc
jednego pola i trafia jednostke przeciwnika (Wojownika,
Sztab lub Modut), o ile ta stoi na sasiednim polu na linii
tego ataku. Odbity atak nie czyni zadnej szkody zeto-
nom Stalowej Policji.




