SYTUACJIE SZCZEGOLNE:

Ozywianie i Pula Zombie

Gdy zeton trafiany przez jednostke Death Breath jest ra-
towany przez Medyka, w miejscu zabitego Medyka nie
jest ktadziony znacznik Rany.

Jesli zeton zraniony przez jednostke Death Breath po-
zostawat na planszy tylko dzieki dodatkowemu punk-
towi wytrzymatosci (np. cecha Sztabu Nowego Jorku,
modut Mutacji w Mississippi), a nastgpnie utracit ten
dodatkowy punkt (np. w wyniku ruchu) i zostat od-
rzucony z planszy, na jego miejscu nie jest ktadziony
znacznik Rany.

Gdy przejety (np. przez Agitatora Vegas) zeton Death
Breath zostaje odrzucony z planszy, wraca do nalezacej
do Death Breath Puli Zombie.

Dziatanie Dziury (Sharrash) na korcu Bitwy rozpatry-
wane jest przed wystawieniem zetonéw z Puli Zombie.

Wchtanianie

Wehtanianie pozwala na odzyskanie punktu wytrzyma-
tosci Sztabu utraconego w tym samym segmencie Ini-
cjatywy (i tym samym np. uratowanie ginacego wiasnie
Sztabu).

Gdy zeton trafiany przez jednostke Death Breath z cecha
Wehtanianie jest ratowany przez Medyka, wtedy punkt
wytrzymato$ci Sztabu nie jest przywracany.

Gdy jednostka Death Breath z cechg Wchtanianie trafi
sama w siebie (np. w wyniku Odbicia Stalowej Policji),
w tym przypadku punkt wytrzymatosci Sztabu Death
Breath jest normalnie przywracany.

Szaria

Gdy jednostka z cechg Szarzy zabija przeciwnika
trafianego réwnoczesnie przez inne jednostki, moze
normalnie wykona¢ Szarze i przesunac sig na miejsce
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zabitej jednostki.

Gdy jednostki z cecha Szarzy nalezace do réznych
frakcji zabijaja jednoczesnie te sama jednostke, zadna
z nich nie moze wykonac Szarzy.

Jezeli jednostka z cecha Szarzy zabita jednoczesnie kil-
ka jednostek, to gracz dowolnie wybiera, na ktdre pole
przesunie swojg jednostke.

Jesli jednostka z cecha Szarzy atakuje w kilku segmen-
tach Inicjatywy, to na koniec kazdego z nich moze wy-
konac¢ Szarze.

Gdy jednostka Death Breath porusza sie dzigki Szarzy
na pole zabitej jednostki, wtedy na miejscu zabitej jed-
nostki nie ktadzie sig znacznika Ran.

Macki

W sytuacji gdy przeciwnik zabija sieciarza z Macka-
mi wskazujacego na zasieciowany cel, ale na planszy
pozostaje inny sieciarz z Mackami wskazujacy na ten
sam cel, znacznik Macek nadal pozostaje na tym celu.

Kiedy Macki przestaja dziata¢ na jednostke przeciw-
nika (np. zostata ona zabita albo sieciarz z Mackami
zostat od niej odepchniety), to znacznik Macek zostaje
natychmiast zdjety z planszy i wraca do grajacego ar-
mig Death Breath.

Kiedy sieciarz z Mackami jest zasieciowany, to gracz
nie moze wskazac jego Macek jako aktywnych.

Przejety (np. przez Agitatora Vegas) sieciarz z Mac-
kami nie moze korzystac ze znacznikow Macek swojej
frakcji, tym samym jego Macki pozostaja nieaktywne.

Powrot

Zeton Terroru (np. Smart, Stalowa Policja) uniemozli-
wia uzycie zetonu Powrat.
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BESTIA ANOMATLIA

OPIS FABULARNY

Death Breath to przerazajacy wirus rozprzestrzenia-
jacy sie od kilku miesiecy wokot wschodnich enklaw
Molocha, w okolicach dawnego Detroit, zmieniajacy
ludzi, mutanty i molochowe cyborgi w bezmozgie,
krwiozercze bestie. Hordy szalencéw przypominaja-
cych zombie rzucaja sie na wszystko co zywe. Orga-
nizmy ofiar wirusa mutuja, tworzac trudne do unice-
stwienia wybryki natury. Poki co najskuteczniejszym
lekarstwem na pozbycie sie problemu z zarazonymi
sa porzadne naboje, granaty, a w ostatecznosci so-
lidna siekiera.

OPIS ARMII

Podstawowa zaleta armii sa (rosnace w mia-
re rozgrywki) mozliwosci doboru konkretnych
zetonow ze specjalnej Puli Zombie i mozliwosé
wystawiania coraz silniejszych wersji swoich jed-
nostek dzieki Ozywieniu. Ponadto Death Breath
dysponuje duzym wyborem miejsca zasieciowa-
nia przeciwnika, a takze wywotywania Bitwy oraz
Szarza, pozwalajaca na przedarcie sie do wrogie-
go Sztabu mimo jego ostony. Poteznym zetonem
natychmiastowym jest Roszada Z Przeciwnikiem,
pozwalajaca np. przesuna¢ Sztab przeciwnika
w Smiertelng putapke.

Wada armii sa stosunkowo stabe jednostki walczace
w swojej wersji podstawowej (przed Ozywieniem), cat-
kowity brak strzelcow, a takze konieczno$¢ wyboru mak-
symalnie jednej jednostki, ktorej sie¢ bedzie aktywna.

RADA TAKTYCZNA

Nalezy pamieta¢ o taktycznym uzywaniu Szarzy, by
jednostki przedzieraty sie do ostonigtego wrogiego
Sztabu lub usuwaty kluczowe ostonigte jednost-
ki przeciwnika. Warto doprowadzi¢ jak najszybciej
do poswiecenia jednostek mozliwych do ulepszenia
przez Ozywienie oraz stale dba¢ o petng Pule Zom-
bie. Atakujac, nalezy caty czas pamieta¢ o podsta-
wowej cesze Death Breath — Ozywieniu, dzieki ktorej
natychmiast po Bitwie wypetnimy swoimi jednostka-
mi miejsca po usunigtych zetonach przeciwnika, np.
w sasiedztwie wtasnego lub wrogiego Sztabu.

NOWE REGULY
PULA ZOMBIE:

Zawsze, gdy jednostka Death Breath (zaréwno Wojownik,
jak i Modut) ginie, zamiast trafi¢ na stos zetonéw odrzuco-
nych, trafia do osobnej Puli Zombie.

Zetony w Puli Zombie sa odkryte i tym samym jawne rowniez
dla przeciwnikow.

OZYWIANIEE ¢
Ozywianie jest cechg Sztabu Death Breath.

Zawsze, gdy jednostka Death Breath zabije jednostke
przeciwnika, na pustym polu po zabitej jednostce naleiy
potozy¢ znacznik Rany.

W tych miejscach grajacy Death Breath moze natychmiast
po zakoriczeniu Bitwy wystawi¢ dowolnie wybrane jednostki
z Puli Zombie (i usunac lezace tam znaczniki Ran).

Po wystawieniu zetonéw z Puli Zombie zdejmujemy pozostate
znaczniki Ran z pustych pol. Jesli gracz nie wystawi zadnych
jednostek, to réwniez usuwa znaczniki Ran z pustych pél.

ZOMBIE

Niektdre z jednostek Death Breath posiadaja cechy lub ataki w ko-
lorze zielonym. Nie bierze sig ich pod uwagg podczas pierwszego
wystawienia takiej jednostki na plansze. Gdy jednak taka jednostka
zostaje wystawiona po raz kolejny na planszeg (czyli z Puli Zom-
bie), ktadzie sig na niej znacznik @ 0 0znacza, ze cechy i ataki
w kolorze zielonym staty sig aktywne.

SZARZA

Jednostka z cecha Szarzy moze poruszy¢ sig na miejsce zabitej
wtasnie przez siebie jednostki przeciwnika. Ruch odbywa sig
na koniec aktualnego segmentu Inicjatywy, przed rozpatrze-
niem kolejnego segmentu Inicjatywy. Jednostka moze sig przy
tym dowolnie obrdcic.

MACKI (59

Macki dziataja identycznie jak Siec, z jednym wyjatkiem: tyl-
ko jedne Macki moga by¢ aktywne w danym momencie gry
(do zaznaczenia aktywnych Macek wykorzystuje sig specjalny
znacznik Macek, ktory jest tylko jeden). Grajacy armia Death
Breath moze w dowolnym momencie swojej tury (raz na ture)
wybraé, ktore z Macek jego jednostek sa aktywne (i przetozy¢
znacznik na zasieciowana przez te Macki jednostke). Gracz nie
moze wskaza¢ pustego pola jako kierunku dziatania Macek.

WCHLANIANIE @

Jednostka z cechg Wchtanianie zabijajac jednostke przeciwni-
ka przywraca 1 punkt Wytrzymatosci swojemu Sztabowi.




Ozywianie (pozwala na
wyktadanie znacznikow
Ran w miejscu zabitych
jednostek przeciwnika oraz
po zakonczeniu Bitwy na
wystawienie na tych polach
zetonow z Puli Zombie).

& 7ARAZONY
Atak wﬂrécz w Inicjatywie
2i0. Szarza.

Obrét.

Atak W’récz.
Jako Zombie: sita ataku
wrecz wzrasta do 3.

Atak wrecz. Macki. '
Jako Zombie: sita ataku
wrecz wzrasta do 2.

Atak wrecz w Inicjatywie
2i1. Szarza.
Jako Zombie: dodatkowy
atak wrecz w Inicjatywie 3
(co pozwala na uzycie na-
wet trzech Szarz w Bitwie).

Jako Zombie: dodatkowe
dwa kierunki ataku wrecz.

Atak W”récz. Szarza.
Wytrzymatosc.
Jako Zombie: sita ataku

wrecz we wszystkich
kierunkach wzrasta do 2.

Jesli wtasna potaczona
jednostka otrzymuje rany

z ataku jednej wrogiej
jednostki (lub zetonu
Natychmiastowego), wtedy
ginie Medyk, a tamte rany
sg anulowane.

Zwigksza 0 1 site ciosi
wtasnych potaczonych
jednostek.

Zwigksza 0 1 Inicjatywe
wiasnych pofaczonych
jednostek.

Zamien miejscami dwie
sasiadujace ze sobg jed-
nostki: jedng wtasna i jedng
przeciwnika (dotyczy takze
Sztabéw). Jednostki nie
moga sie przy tym obrécic.
Zasieciowane jednostki nie
moga wykona¢ Roszady.

Wstaw na dowolne wolne
pole wybrany zeton z Puli
Zombie.

Przesun dowolny wtasny
zeton o jedno pole i/lub
dowolnie go obroé. Zeton
mozna przesunac tylko na
wolne pole.

Rozpoczyna sig Bitwa.
Nie mozna jej zagrac,
jesli ktorykolwiek z graczy
pociagnat swoj ostatni
zeton. Po Bitwie tura gracza
sig konczy.

% - znacznik zombie (x6)
@ - znacznik macek (x1)

[ 2 O S
X - liczba zetonow




